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CODING & A

Bukan Cuma Pengguna Teknologi,

Y
Saatnya Jadi Pencipta! §

Program belajar coding, kecerdasan artifisial, logika, (1
dan kreativitas digital untuk membekali Ananda dengan
keterampilan masa depan melalui pembelajaran yang
menyenangkan dan berbasis proyek.

UNTUK SIAPA?

Kelas 3 - 6 SD/MI

Membangun dasar keterampilan
digital, logika, dan kreativitas
dengan cara yang menyenangkan.

Kelas 7 - 9 SMP/MTs

o ar Mengembangkan kemampuan
\"at‘—'/' coding, Al, dan proyek digital
,‘% untuk menghadapi tantangan
) masa depan.
APA YANG DIPELAJARI?

E Keterampilan /) Coding& Kecerdasan @/ Karya Digital
Digital Dasar ./« Computational Artifisial (Al) dan Kreativitas

Thinking
* Menggunakan * Logika dan algoritma * Pengenalan cara kerja Al * Proyek bertahap
komputer + Pemecahan masalah » Membuat prompt setiap level
» Mouse & keyboard » Coding berbasis blok yang efektif » Presentasi hasil karya
+ Mengelola file hingga teks » Memanfaatkan Al « Melatih imajinasi
+ Aplikasi produktivitas » Membuat animasi, untuk belajar dan berkarya dan kolaborasi
permainan, dan proyek « FEtika dan keamanan « Membangun portofolio
interaktif digital digital

KEUNGGULAN PROGRAM
& & ~ = ¢

Kurikulum Kelas Kecil & Fasilitas Lengkap Laporan Proyek Nyata
Bertahap & Terstruktur Pendampingan Intensif Komputer disediakan Perkembangan dan Menyenangkan
Sesuai jenjang dan Maksimal 16 siswa/kelas LIBMI EDU Orang tua dapat memantau Anak menghasilkan
kemampuan anak kemajuan belajar karya digital sendiri

2 kali 60 menit Rp250-000/ bulan

seminggu per pertemuan
8 pertemuan per bulan Komputer dan fasilitas belajar sudah termasuk

08518318 4135
INFORMASI & PENDAFTARAN )

@ bimbel.libmiedu.com




